Mezcla y masterizado.
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La entrada de hoy surge a raíz de unos artículos que leí en Hispasonic sobre la mezcla, elaborados por José A. Medina, ingeniero de sonido de BlackWaves Studios. La mezcla y la masterización es quizá uno de los procesos más desconocidos y áridos de la creación musical. Hace unos años el músico no se preocupaba de estos procesos ya que de ellos se encargaba el ingeniero de audio. Pero hoy, gracias a las posibilidades que nos ofrecen los ordenadores en el campo musical, todo el mundo puede tener un pequeño estudio musical en su casa y es entonces cuando el compositor se ve obligado a asumir nuevas facetas que en otra época correspondían al personal especializado. Pretender realizar una mezcla y un masterizado profesional en un estudio casero con unos conocimientos básicos es bastante utópico, pero con un  poco de formación, un poco de experiencia y algún que otro buen recurso se obtienen resultados más que satisfactorios.
Precisamente por eso he encontrado realmente útiles estos pequeños tutoriales que nos ofrece José A. Medina. De momento ha elaborado cuatro, pero promete que habrá más. Todos ellos se pueden encontrar en la página de Hispasonic dedicada a la mezcla. El primero de ellos se titula “La mezcla: ideas fundamentales“. En él nos introduce dentro del mundo de la mezcla, descubriendo sus aspectos básicos  y además nos da unos cuantos buenos consejos. Al igual que José A. Medina, pienso que no es bueno que un músico se obsesione demasiado con todos estos procesos y termine dedicándole más tiempo a la mezcla o al masterizado que a la propia composición. Como músico lo primero es la composición, cuidar las ideas musicales, dedicar tiempo a la instrumentación y todo lo que conlleva el proceso de creación. Si todo esto se descuida, por mucho tiempo que le dediquemos a la mezcla, el producto final no va a dejar de ser pobre.
[image: http://galdson.com/blog/wp-content/uploads/2008/09/eq.jpg]
En el segundo tutorial, “La mezcla: ecualizadores y procesadores de dinámica“, nos introduce en las principales herramientas que nos ayudarán a realizar una buena mezcla. Además de introducirnos en el proceso de ecualización, nos describe las principales clases de ecualizadores y sus distintos parámetros. También presenta las puertas de ruido y sus distintos parámetros, algunos de los cuales son compartidos con los compresores, que trata a continuación.
El tercer tutorial, “La mezcla: ecualizando“, se centra precisamente en eso, en la ecualización. Como en el tutorial anterior nos ha introducido las distintas variantes de ecualizadores y sus parámetros, en este tutorial nos habla del proceso de ecualización en sí, con varios consejos prácticos. Además, trata individualmente distintos instrumentos en su proceso de ecualización, ofreciéndonos una serie de pautas que nos facilitarán la mezcla de todos ellos.
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El cuarto tutorial,  “La mezcla: modificando la dinámica (I)“, comienza introduciendo el concepto de dinámica y sus distintas características. Este tutorial sobre todo se centra en dos herramientas; las puertas de ruido y los expansores.
El último tutorial (de momento), “La mezcla: modificando la dinámica (II)“, profundiza en los compresores, herramienta imprescindible en el proceso de mezcla, pero sobre todo de masterizado. Presenta las distintas clases de compresores y sus características particulares. También nos da buenos consejos sobre la aplicación de la compresión en las pistas individuales así como en el bus maestro.
En general me parecen unos tutoriales de una calidad extraordinaria, que cuentan con los conocimientos y el buen hacer de un profesional que lleva muchos años trabajando en el estudio. Aunque algunos de los conceptos que introduce son complejos y la teoría puede resultar algo densa, el enfoque de su experiencia y los buenos consejos aplicados a las distintas herramientas que trata, hacen de estos tutoriales un punto de referencia imprescindible para los que intentamos desarrollar una faceta que muchas veces escapa a nuestra competencia musical.
 
Lo primero que hay que tener en cuenta a la hora de mezclar es el género musical. En mi caso, la música ambiental, el valor de la compresión no es el mismo que si compusiese pop o rock. Por ejemplo, a la hora de mezclar soy bastante simple con la compresión. Hace unos años llegué a aplicar un compresor por pista, trabajando bajo la plataforma Creamware, hoy conocida como Sonic Core. Los resultados, sin ser malos, no eran mejores que los que obtengo ahora utilizando un único compresor multibanda en la pista maestra. Por tanto, la mayoría de las herramientas que utilizo en la mezcla las aplico en el bus principal. Lo primero que hago es cargar las siguientes herramientas (todas de Logic) en este orden: Space Designer (reverberación), LinphaseEQ (ecualización), Gain (control de volumen), Multipressor (compresor multibanda) y por último Adlimit (limitador).
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Primero aplico la reverberación, que es la que le da espaciosidad a la música y genera un ambiente determinado. Normalmente juego con tiempos de retardo bastante largos pero aplico muy poca cantidad. Después introduzco la ecualización. Hay que tener en cuenta que al aplicarla antes del compresor, ésta puede ver alterada su respuesta. Si esto afecta de manera negativa al resultado final siempre se puede añadir otra ecualización después de la compresión y corregir las posibles desviaciones. La ecualización puede alterar el volumen de la mezcla, así que aplico un plug-in que me permite atenuar unos decibelios el sonido para que no se produzca saturación y consecuentemente, distorsión.  A continuación va el compresor multibanda. Su principal función es dar al sonido más pegada y espaciosidad. En general enriquece bastante la mezcla, pero hay que tener cuidado pues es fácil dejarse llevar por los buenos resultados y abusar del efecto, dando como resultado un sonido “quemado”. Por último aplico un limitador, para que corrija los posibles picos que se puedan producir en el conjunto de la mezcla.
Todas estas herramientas las voy manipulando al mismo tiempo que discurre la composición. No se trata de ponerlas en el bus maestro y olvidarse de ellas. Algunos parámetros se pueden automatizar y otros habrá que corregirlos al final del proceso. Además hay que cuidar las pistas individualmente, procurando que ninguna sufra picos de volumen excesivos, pues el alcance del compresor y del limitador para corregirlo es finito. Para eso lo mejor es controlar de vez en cuando el mezclador y el bus maestro, asegurándose de que ninguno de ellos produzca distorsión o un nivel de volumen exageradamente alto. Las pistas no las suelo ecualizar individualmente. Los instrumentos orquestales procuro respetarlos y el sonido de los sintetizadores prefiero manipularlo en el propio plug-in. El último proceso que suelo aplicar es el de panoramización, distribuyendo algunos de los instrumentos en el campo estéreo.
No soy un experto en este tema y los resultados que consigo distan mucho de ser profesionales. Pero en general y con unos cuantos pasos consigo mejorar sensiblemente la calidad del sonido de mis composiciones, cumpliendo el objetivo principal de la mezcla y el masterizado. En este campo nunca se deja de aprender y evolucionar. Estoy seguro que antes de terminar mi próximo trabajo cambiaré algunos de los recursos que en este momento me ofrecen los mejores resultados. Como punto de partida siempre tengo presente dos puntos: que lo primero es la composición, y que todos estos procesos de mezcla y masterizado sólo tienen sentido si realmente mejoran la calidad del sonido.
Por último y como muestra voy a poner dos archivos de audio, uno sin procesar y el otro procesado. Ambos archivos responden a un tema de piano que incluiré en mi próximo trabajo (de momento no tiene fecha). Los efectos están dispuestos en el mismo orden que en un tema ambiental. El principal cambio es la sustitución del compresor multibanda por uno monobanda. Además, los distintos parámetros de los efectos están adaptados al sonido del piano.
Tema sin procesar (sonido original del piano)
Tema procesado (masterizado)
Quizá a través de los altavoces del portátil no se note la diferencia, pero realmente es significativa si usamos unos buenos altavoces o unos buenos cascos, algo muy importante a la hora de masterizar. Y con estas dos muestras termino la entrada de hoy. Hasta la próxima, un saludo.
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